1. Копируем файлы Translator3000.rpa и Times_New_Roman.ttf (просто для меня это самый читаемый шрифт) из скачанного архива в папку game  в директории игры, для которой нужен перевод.
2. Запускаем игру, закрываем ее.

3. В директории игры появляется файл  _translator3000_setting.json
4. Копируем файл _translator3000_setting.json из скачанного архива и переносим его в директорию игры (С ЗАМЕНОЙ).
5. Запускаем игру и играем уже на русском языке.

6. Если не отчетливо понимаем свои действия, то на этом русификация заканчивается (не лезем больше никуда своими шаловливыми ручками, хотя программа позволяет и большее).
7. Интерфейс программы вызывается или скрывается клавишами Alt+~ (тильда) в английской раскладке клавиатуры.
8. ВАЖНО: Необходимо понимать, что данная программа (в этой конфигурации) работает только с играми на ренпаевском движке, переводит игру “на лету” и поэтому работает только онлайн, при переходе в офлайн будут возникать ошибки. Для игры в офлайн необходимо удалить файл Translator3000.rpa из папки game  в директории игры, файл  _translator3000_setting.json и папку _translator3000Data из директории игры. Также необходимо помнить, что это машинный перевод и не ныть (типа – а почему так плохо переводит, почему такие ошибки и т.д. и т.п.), кому нужен качественный перевод, тот сидит и молча ждет пока кто-нибудь не переведет данную игру (а труд переводчика чаще всего не оплачивается и делают они это по своему желанию, за что им огромное спасибо).
