Walkthrough (RUS version)
  
Важные примечания:
В игре будут присутствовать несколько различных характеристик, влияющих на отношение главного героя к окружающим его людям и событиям. 
В зависимости от действий можно развивать или ухудшать отношения с персонажами.
Некоторые персонажи имеют особые характеристики, такие как похотливость, сексуальная выносливость и возбуждение. Первая и вторая характеристики могут только повышаться в зависимости от ваших действий. А возбуждение является плавающей характеристикой, и в зависимости от похотливости и других условий вы сможете иногда заметить у главных героинь игры по утрам или в течение дня изменение уровня возбуждения. Уровень возбуждения так же влияет на поведение девушек во время диалогов, свиданий и секса.(всё это пока находится в разработке, но уже скоро будет доступно в игре.)
Пролог
Прохождение пролога за Элли линейно и варианты выбора в первом дне будущем повлияют только на уровень морали главного героя.
День 1
Ярмарочная площадь
- Вам необходимо пройти через ярмарку на противоположную сторону и подойти к городскому стражнику. 
- После этого направляйтесь наверх локации по дороге, которая проходит рядом с парком. В переулке межу домами вы столкнетесь с наемником, которому нужен пропуск.
Примечание: при выборе «Напасть на охранника» Сардо получит -1 морали.
- Пропуск находится у командира наемников, который стоит у одного из складов на ярмарке.
- Подойдите к магазину часов со стороны торговца оружием, а после кат-сцены направляйтесь наверх, к магазину одежды, который находится в одном из домов. Здесь, за ящиками вы сможете найти сцену. 
Переулок
В переулке выбор «Согласиться» или «Оказаться» от покупки не влияет на сюжет, в любом случае Сардо не может отказаться от покупки этих двух рабынь. 
Примечание: «Отказаться» Сардо получит -1 морали.
Рынок рабов
- Вам необходимо поговорить со стражником у пандуса, которому нужно предложить деньги за возможность поближе посмотреть на раба. 
- Проходя мимо пандуса в сторону клеток с купленными вами рабынями, к вам обратится один из местных зевак, который посоветует вам переговорить с магом. 
- Маг отправит вас к Эвари. 
- После диалога с Эвари вы можете подойти к клетке с вашими рабынями и поговорить с аахрунским стражем, который согласится позволить вам переговорить с рабынями.
Примечание: «Согласиться» +1 к морали, а так же +5 к отношениям с Жозеттой и Венеди. 
«Отказаться» -1 к морали, а так же после этого в будущем вы не сможете открыть ветку эвентов, связанных с Венеди и Луизой. 
- После диалога с рабынями направляйтесь к старичку около колодца, и после диалога с ним начнутся торги. 
- После торгов герои добираются до гостиницы.
- В ванной предоставляется выбор, попытаться Элли разобраться самой или позвать Сардо. 
Примечание: «позвать Сардо» +1 отношения с ним
Дальше события разделяются на две части:
Прохождение пролога за Сардо:
- После того, как Сардо оставил Элли в номере, он должен спуститься на первый этаж.
- На первом этаже гостиницы начинается диалог с Эмилией. После него нужно выйти на улице через главный вход.
- После диалога с Дженной отправляемся на Рынок рабов через переулок.
- На Рынке рабов подходим к торговцу и покупаем две накидки, а после этого разговариваем с аахрунцем. Забираем Жозетту и Венеди.
- После встречи с Леди Лин и диалога с Мэгги открывается доступ к карте быстрого перемещения по Аклориону. Ближайшая точка находится справа от гостиницы. 
- В верхнем городе в первую очередь добираемся до банка, который находится на верхнем уровне локации, около статуи. 
- После банка необходимо найти магазин одежды, который называется «Vestes». 
- После того, как увидели сцену с арестом лорда Фаавела и добрались до площади Правосудия, необходимо сделать три вещи:
· Подойти к доске объявлений и после этого к стражнику около главного входа на территорию здания Суда. 
· После диалога с главным судьей и выдворения Сардо за ворота, необходимо поговорить со стражником в переулке между стеной и домом.
· После разговора со стражником, отправляемся к кафе и говорим с официанткой. Покупаем или снадобье или ведро с водой. При покупке ведра с водой и его дальнейшего использования Сардо получит -1 к морали. Если купить снадобье, Сардо получит +1 к морали.
- После помощи стражнику, возвращаемся к кафе и ожидаем до вечера.
- Дождавшись вечера и узнав точное местоположение темниц, Сардо пробираемся на территорию здания Суда и вызволяет Фаавела. Выбравшись на улицу, им необходимо незаметно пробраться мимо стражников. 
- Мимо странников надо проходить в тот момент, когда они не смотрят в сторону дороги. Главное начинать бежать именно в тот момент, когда они только отвернулись, потому что время, которое необходимо на перебежку от куста до куста примерно равно времени, когда они отвернуты. 
Добравшись до строительных лесов и перебравшись за забор, необходимо добраться до кафе, но важно не попасться стражникам, которые стоят у главных ворот. Для этого надо пройти вниз через газон, до статуи правосудия, не попадаясь в свет фонарей.
После того, как Фаавел покинул город, а Сардо добрался до его комнаты в гостинице, можно осмотреться в комнате, а потом идти к камину. После этого Сардо спасается из комнаты телепортом и возвращается в гостиницу. 
- На следующий день утром после завтрака герои отправляются на прогулку к маяку. Здесь просто необходимо добраться до смотровой площадки через парк.
- После того, как герои вернулись в гостиницу и встретились с Дженной, Сардо отправляется к Эмилии, забрать свой камзол. Можно зайти в гостиницу через главную дверь или через подсобку.
- После диалога с Эмилией и ремонта рукава старого камзола у портного необходимо добраться до улицы, где расположен бордель. Для этого нужно зайти в переулок и идти в сторону рынка рабов. 
- Добравшись до борделя и пройдя через охранника переулка, вы познакомитесь с одной из работниц борделя, которая отведет вас к хозяйке.
- После диалога с Онерией, а позже, с Логреном у вас появляется выбор, вернуться в гостиницу сразу или же немного отдохнуть в компании любой из трех девушек. Можно развлечься как с каждой из них, так и выбрать какую-то одну по душе. (Если Сардо решит развлечься с любой из девушек, он получит -1 к морали.)
- На следующий день отправляемся на прогулку. По пути подходим к мороженщику, а после эвента направляемся вниз по улице, мимо швейной мастерской. После эвента и знакомства с продавщицей часов, Маргарет, выходим на улицу.
- Теперь необходимо добраться до городских конюшен и заказать карету до дома. Идем на любую точку перемещения и через карту добираемся до конюшен.
- После диалога направляемся на Рынок рабов, чтобы встретиться с Аугуром.
- На рынке подходим к Боу и он отводит Сардо к Аугуру. 
- После встречи с Аугуром, возвращаемся в гостиницу.
- На следующий день разговариваем с Элли, и после того, как Виолетта отдала документы, отправляемся на прогулку.
- Необходимо добраться через переулок до Центральной площади, а там найти кафе.
- После проведенного в кафе времени возвращаемся в гостиницу и отправляемся домой. 
- На этом прохождение пролога за Сардо заканчивается и у вас есть возможность пройти пролог за Элли, узнав подобности событий, которые произошли с ней, а можете продолжить проходить игру дальше за Сардо.
Прохождение пролога за Элли:
- Оставшись одна, Элли должна осмотреть номер:
Элли должна подойти к кровати, к шкафу, к картине на стене, к светильнику, к окну рядом с кроватью, к цветам на втором окне, к камину, к часам на камине и к книгам. 
- Элли может почитать книги. Не имеет значения, в каком порядке. 
- После визита Мэгги - подойти к камину и посмотреть на время и отправиться приводить ванную комнату в порядок. 
- В ванной для начала нужно собрать все свои старые вещи и отнести их в корзину для белья.
- После этого помыть ванную и сходить в туалет.
- После возвращения Сардо Элли должна осмотреть вещи, которые он ей купил. 
- Когда Элли оделась - направиться в сторону ванной. 
День 2
- Утром, после того, как Элли оделась и вышла из номера в конце коридора на лестнице она встретится с Нэнси.
- После возвращения в номер и последующего похода на прогулку Элли попадает на Маяк.
Городской маяк
- Здесь Элли просто необходимо двигаться в сторону городского маяка.
Жилой квартал
- После знакомства с Дженной Элли в её сопровождении направится на прогулку по городу.
- Необходимо осмотреть город и посетить:
· Вход в переулок;
· Швейную мастерскую;
· Переулок напротив хлебопекарни, который ведет к улице, где живет Дженна;
· Добраться до центральной площади жилого квартала;
· Подойти к магазину часов;
· Напротив магазина часов есть улица, которая ведет в соседний квартал, туда тоже необходимо подойти;
· После этого можно сходить в сторону маяка;
- Когда Дженна уходит, Элли необходимо вернуться в номер и прочитать записку, лежащую на столе;
- Дальше прочитать газеты, а после них взяться за чтение книг;
- После визита Дженны и возвращения Сардо Элли необходимо навести порядок на кровати, и потом подойти к двери в ванную. 
День 3
- Утром после второй встречи с Мэлани: Сардо и Элли отправляются на прогулку;
- Заглянуть к мороженщику;
- После этого Элли с Сардо направляются вниз по улице до магазина с часами;
- В магазине осмотреться:
· Центр магазина;
· Напольная ваза с цветами;
· Настольная ваза и коробочки с часами;
· Центральная витрина;
· Витрина слева;
· Напольные часы у стены;
· Дверь;
- Подойти к Маргарет;
- Подойти к двери в подсобку;
- Теперь подойти к Сардо;
- После того как пришла Дженна и Сардо ушел по своим делам, можно направляться на Ярмарочную площадь.
- Выйдя из магазина Маргарет Элли должна подойти к охраннику, который стоит вниз по улице. 
Ярмарочную площадь
- Попав на ярмарку можно осмотреться:
- На входе стоят трое горожан, которые обсуждают платья из Сенториума. Можно как сразу направиться в эту лавку и сменить одежду, или же можно осмотреться на ярмарке и потом уже идти переодеваться;
- На улице около магазина одежды к девушкам пристанут двое местных жителей;
- В сторону переулка, ведущего на рынок рабов можно встретить Боу;
- На самой ярмарке около палатки с часами стоит городской страж, который упомянет про вино, и необходимо с Дженной подойти к винной лавке;
- Дальше за винной лавкой около фруктовой ещё один небольшой диалог и можно направляться к палатке с одеждой;
- После покупки нового плаща необходимо прийти в Парк, в котором произойдет встреча с новым персонажем. 
- После этого Элли пора возвращаться в гостиницу.
- В гостинице, когда Дженна уходит в ванную, Элли должна последовать за ней;
- Для прохождения эвента на кровати необходимо 4 раза нежно ласкать клитор Дженны и 2-3 раза грубо до оргазма. 
- После ухода Дженны Элли должна прогуляться по гостинице и встретиться с Нэнси, после этого поговорить с Мэлани на стойке ресепшена и заглянуть к Мэгги в кабинет.
- После возвращения Сардо начнется ещё один эвент, теперь уже с Элли: здесь нужно 9 раз нежно ласкать её клитор, а после этого переходить на более грубые ласки и довести до оргазма.  
День 4
- Утром после диалога с Мэгги необходимо добраться до магазина Маргарет, а после покупки цветка пройти через переулок до Ярмарочной площади
Ярмарочная площадь
- Необходимо добраться до кафе
- В парке около ярмарки так же можно стать свидетелем секс сцены в деревьях.
- После кафе необходимо вернуться в номер гостиницы, там уже Нэнси собралась и ждет отъезда.
- Элли должна забрать свои вещи из шкафа и после этого герои уезжают из Аклориона. 
Игра снова переходит к Сардо.
Глава 1
- Вам необходимо проведать Элли, но перед этим вы можете заглянуть к Талеоне на кухню или к Нэнси, которая подметает во дворе перед главным входом в поместье.
- Навещаем Элли и узнаем, что она снова разболелась.
- Идем к Талеоне, которая сейчас находится в Обеденной и узнаем про Оранжерею.
- Оранжерея находится на заднем дворе справа от пруда. Но так же недалеко от беседки на берегу пруда растут кусты с красными цветами. Там можно прихватить Анараш.
Примечание: Добавление Анараш в отвар для Элли приведет в последствии к открытию особого квеста, связанного с алхимией и зельями.
- В оранжерее собираем:
· Ваниру, желтый цветок на левом стеллаже;
· Баруну, мелкие красные цветки на стеллаже у дальней стены. По лестнице вверх;
· Конвару на столе в нижнем углу комнаты;
· Там же Белый Ярн. 
- Возвращаемся в поместье и идем на кухню, где Нэнси уже подготовила горячую воду.
- Готовим отвар и добавляем все необходимые травы.
- Относим отвар в комнату Элли.
Примечание: Если вы добавили Анараш, то Элли получит +5 к похотливости.
После этого идем в библиотеку и проверяем самый дальний правый стеллаж. Находим в нем необходимую книгу и возвращаемся в спальню. 
Примечание: в стеллажах около окна можно почитать часть истории мира игры и по мере развития игры она будет дополняться.
-  Когда Элли пришла в себя и Талеона навестила вас в кабинете, возвращаетесь к Элли и ведете её на экскурсию по поместью. Вам необходимо посетить 5 локаций:
· Холл;
· Спальня Сардо;
· Обеденная;
· Кухня. Здесь навещаем Нэнси;
· Задний двор;
· Горячие источники:
- На горячих источниках небольшой диалог, в котором для улучшения отношений нужно выбрать «Заигрывать» и потом «Серьезно», тогда получите +1 к отношениям с Элли.
- Если выбрать «Пошутить», то можно получить -1 к отношениям с Элли и +3 очков Похотливости Элли.
- После этого поднимаемся на 3 этаж в кабинет.
- Далее, Элли остается в своей комнате, а вам необходимо сходить к Нэнси и предупредить её о том, что Элли снова нездоровится, и она будет ждать еду в комнате
- После диалога с Талеоной идем в кабинет и работаем допоздна. 
- Застаем Элли в библиотеке и перед вами появляется выбор, выслушать или продолжить изгнание. 
Примечание:  Если выслушать, то вы не портите отношений с главными героинями, а если попытаться изгнать духа, то это не поможет, но вы получите -5 к отношениям.
- В конечном итоге, после всех событий вы оказываетесь в спальне и на этом квест завершен. 
- В кабинете теперь появляется возможность работать. (Пока это просто заглушка, позволяющая пофармить немного денег, но в дальнейшем, когда мы возьмемся за экономическую систему, с кабинетом будет связано много важных квестов.)
- В кабинете у вас также появляется возможность ознакомиться с описаниями всех персонажей, которые будут постепенно встречаться вам по мере прохождения игры. (Будет добавляться по мере разработки игры) 
- Навещаем девушек в спальне.
- После этого направляемся в библиотеку. 
- Разговариваем с девушками и в диалоге:
Элли
· «Сейчас не самое подходящее время»: -1 отношений с Элли;
· «Не переживай»: +1 отношений с Элли;
Юми
· «Это нужно только тебе»: -1 отношений с Юми;
· «Новый язык никогда не помешает»: +1 отношений с Юми;
- После первого контакта с неизвестными технологиями у вас совершенно не остается магической энергии, поэтому теперь вы можете вернуться в кабинет. 
- После визита Талеоны отправляемся спать.
- На следующее утро сразу идем в библиотеку, где вас уже заждались.
- После того, как Элли и Юми присоединяются к группе, идем в подвал и добираемся до темниц.
- Рычаг открывания тайного прохода замаскирован под пустой крепеж для факела, находящийся на стене около третей камеры.
- Добравшись до тайной комнаты можете осмотреться, убрать накидку с прибора, который стоит слева, а так же заглянуть в ящики, стоящие у стены.
- После этого направляйтесь вправо вверх и снимите накидку с большого экрана. 
- Запускаете прибор Д’хавол.
Примечание: Выбирая: «Возможно, это будет увлекательно» +2 к отношениям с Юми, -1 к отношениям с Элли и +10 очков Похотливости Элли.
Выбирая второй вариант вы ничего не получаете и не теряете. 
- После этого подойдите к прибору и начните воскрешение Юми. 
- Когда всё закончится, и вы вернетесь в поместье, квест будет завершен.
- Но в этот же вечер к вам заглянет Юми.
Примечание: Здесь уже вам необходимо сделать выбор, который немного разделит игру. Если вы делали правильные выборы, то к этому моменту уровень отношений с Юми будет равен 24, и если вы ответите ей взаимностью, то в скором времени подпортите отношения с Элли, и вам придется в дальнейшем постараться, чтобы она снова начала к вам хорошо относиться.
То же самое касается и Юми. Если вы отвергните её, то отношения с ней вернутся в начальное состояние, как были при первом знакомстве. Но зато Элли станет относиться к вам намного лучше. 
- После того, как вы сделаете свой выбор, на следующее утро с 8:00 до 9:00 спуститесь в обеденную, и поговорите с девушками. 
Версия 0.1.3
- После разговора поднимитесь в спальню и ложитесь спать. (позже, когда в поместье будут добавлены эвенты и события, будет чем заняться в подобные промежутки времени, но пока этого нет, просто пропустите день)
- На следующее утро Сардо решит, что пора посетить Артаун.
- Найдите Элли или Юми в поместье и поговорите с одной из них. (пока проще всего найти их утром или в спальне, или с 8 до 9 в Обеденной)
- Выберите пункт «Пригласить»… «Поездка в Артаун».
- Поднимайтесь в кабинет. Девушки скоро подойдут.
После диалога с ними, ищем Талеону в поместье. Утром с 7 до 9 её можно найти на кухне и в Обеденной. В остальное время её можно встретить в комнатах и в холле. (в версии 0.1.35 и 0.1.4 будет полностью закончена система времени и все персонажи будут доступны в поместье на протяжении всего дня. Сейчас же, если не можете кого-то найти, то просто побегайте по локациям.)
- В разговоре выберите «Поговорить» «Спросить о…» «Товары для поместья».
- После разговора с Талеоной отправляйтесь спать. (Всё по той же причине, что пока в поместье, кроме как спать, делать больше нечего до следующей версии :-D)
- Утром следующего дня Сардо с девушками отправляются в Артаун. 
- После прибытия в Артаун вам становится доступны 2 локации для перемещения. Отправляйтесь на Центральный проспект.
- На центральном проспекте можно найти продовольственный магазин. Зайти туда можно сразу, а можно после посещения городской ратуши. На сюжет это не влияет. Но в любом случае, это нужно сделать перед посещением магазина одежды.
- С Центрального проспекта так же открывается дорога к Городской ратуше. 
- После диалогов и знакомств с новыми персонажами, квест по Восстановлению связей будет закончен. 
- Теперь можно зайти в продовольственный магазин, если там ещё не были. Или сразу отправиться в магазин одежды.
- В магазине одежды есть пара особенностей:
Если вы хотите открыть все сцены и контент, который станет доступен в дальнейшем, то выбирать нужно:
- «Хорошо смотрится» +2 к отношениям с Юми 
- «Не успел выбрать себе» -1 к отношениям с Элли
- «Обойтись только примеркой» +2 к отношениям с Ванессой
Если выбрать другие вариации, то можно лишиться одной из двух сцен. Или же полностью лишиться доступа к арке личных событий с Ванессой в будущем.
После данной последовательности, если не выбирали «Это неплохая идея», можно восстановить отношения с Элли +2 к отношениям с Элли и открыть доступ к сцене. 
Сцену с Ванессой, от которой вы отказываетесь, выбирая «Обойтись только примеркой», можно будет увидеть в дальнейшем с немного отличным диалогом.
- Дальше, «Заглянуть» или «Сами разберутся» думаю, выбор очевиден для каждого :-D
- После приобретения одежды отправляемся в гостиницу на ночевку.
- На следующее утро выходим из номера и отправляемся на Конюшни. 
- Там находим Бартома, у которого можно приобрести новых лошадей для себя и Элли. 
- Возвращаемся в Поместье.
- Соглашаемся сделать массаж. (в ближайших обновлениях откроет доступ к эвентам, связанным с массажем)
- Так же, после возвращения с Артауна, если вы повысили отношения с Элли выше 30, вечером она придет к вам в комнату для разговора.  
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